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КУРС «Введение в ПО ACTIVstudio»
Программное обеспечение ACTIVstudio 
для использования с системой ACTIVboard
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Что такое ACTIVstudio PE?

Можете Вы представить урок, где каждый студент сосредоточен и активен?

Программное обеспечение ACTIVstudio PE помогает достичь этого, создавая среду для коллективной работы, в которой преподаватели имеют возможность использовать и преподнести действительно интерактивные материалы для обучения своих студентов.

ACTIVstudio PE был разработан, слушая потребности преподавателей и учащихся, которые используют наше программное обеспечение. С улучшенными функциональными возможностями, теперь она является более простым чем когда-либо, чтобы создать визуально захватывающие уроки.

Каковы выгоды от использования ACTIVstudio PE?

• Приспосабливают уроки, чтобы удовлетворить индивидуальные потребности студентов

• Поддерживают широкий диапазон стилей обучения 

• Преподносят предмет, изобилующий взаимодействием

• Помогают студентам визуализировать ключевые концепты с помощью изображений

• Поощряют студентов получать знание через игру и экспериментирование

• ACTIVstudio PE делает обучение забавным!

Часть III
УРОК 1
Перо, ластик и текст

1. Запуск ACTIVstudio в первый раз

2. Создание нового Флипчарта

3. Использование Инструмента пера

4. Выбор цвета пера и ширины пера

5. Использование Селектора ширины пера

6. Выбор и редактирование одновременно нескольких объектов

7. Использование инструмента Отмены

8. Использование инструмента Возврата

9. Использование инструмента Очистки

10. Использование инструмента Ластик

11. Как работает инструмент Ластик

12. Удаление объекта, используя Мусорное ведро флипчарта

13. Удаление объекта через Панель инструментов Редактирования Объекта

14. Дублирование объекта используя Панель инструментов Редактирования Объекта

15. Использование инструмента Текст и применения текстовых свойств

16. Изменение Свойства текста

17. Использование инструмента Маркер

18. Сохранение Флипчарта

УРОК 2
Текст, фигуры и цвета

1. Открытие предварительно сохраненного Флипчарта
2. Пересохранение Flipchart с другим именем

3. Создание новой страницы Флипчарта
4. Использование инструмента Текст, чтобы создать заголовок страницы

5. Использование Панели инструментов Модификатора пера

6. Заливка формы краской

7. Настройка Цветовой Палитры

8. Заполнение фона страницы цветом

9. Использование Панели инструментов Модификатора Пера, чтобы создать свою форму

10. Группировка индивидуальных объектов

11. Инструмент Точка точка

12. Заливка формы

УРОК 3
Библиотека Ресурсов

1. Загрузка предварительно сохраненного Флипчарта и создание новой страницы

2. Копирование элемента из одной страницы Флипчарта в другую страницу

3. Редактирование текстового объекта

4. Открытие Библиотеки Ресурсов

5. Использование подсказки Инструмента

6. Доступ к Общую Библиотеку Ресурсов

7. Использование Дерева Ресурсов, чтобы просмотреть ресурсы

8. Выбор совместного изображения из Библиотеки Ресурсов

9. Добавление элементов из Библиотеки Ресурсов в страницу Флипчарта

10. Свернуть Библиотеку Ресурсов

11. Использование Панели инструментов Редактирования Объекта, чтобы создать копию изображения

12. Изменить размеры и вращать объекты

13. Использование кнопки Удалить

14. Конфигурирование Инструмента Распознавания

15. Создание доступного для редактирования текстового объекта с инструментом Распознавания

16. Выбор общего фона

УРОК 4
«Сотрите, чтобы показать» и прожектор

1. Загрузка предварительно сохраненного Флипчарта

2. Дублирование страницы Флипчарта 

3. Очистить фон страницы

4. Метод «Сотрите, чтобы показать»

5. Использование инструмента Прожектор - представление Сотрите, чтобы показать

6. Использование инструмента Ластик - представление Сотрите, чтобы показать

УРОК 5
Сетки

1. Загрузка предварительно сохраненного Флипчарта
2. Создание сетки

3. Изменение размера сетки

4. Привязка к Сетке

5. Создание метки

6. Выравнивание объекты по сетке

7. Добавление ресурсов к Библиотеке Ресурса

8. Конфигурирование инструмента Распознавания - язык

9. Использование инструмента Распознавания

10. Скрыть сетку

11. Использование инструмента Шторы в течение представления

УРОК 6
Работа с изображениями

1. Открытие предварительно сохраненного Flipchart
2. Создание заголовка

3. Использование общедоступных изображений

4. Пропорциональное изменение размера

5. Перемещение объектов между слоями

6. Добавление инструмента Пипетка к Основной панели инструментов

7. Переопределение цвета, используя инструмент Пипетка

8. Использование инструмента Лупа для увеличения изображения

9. Использование кнопки Масштаб страницы для восстановление прежнего вида страницы

10. Выбор определенного цвета от вашего изображения

11. Использование инструмента Заливки, чтобы закрасить текстовый объект

12. Сохранение текста в Примечаниях Страницы

13. Добавление текста от Примечаний Страницы в страницу Flipchart 

14. Использование кнопки Сброс страницы

УРОК 7

Числа

1. Открытие предварительно сохраненного Флипчарта
2. Опции Линейки

3. Черчение треугольника, используя линейку

4. Использование транспортира

5. Создание сегментов

6. Использование Привязки к Сетке

7. Создание осей

8. Добавление начала XY координат к Панели Специальных инструментов

9. Позиционирование начала XY координат

10. Черчение треугольника

11. Создание копии треугольника

12. Маскировка сетки

13. Вращение треугольника

14. Другие инструменты - краткий обзор

УРОК 8

Ссылки

1. Начало

2. Использовать веб браузер, чтобы создать объект ссылки

3. Разрешить действия

4. Запретить действий

5. Редактирование стиля объекта ссылки

6. Использование изображения из веб-сайта на странице Флипчарта
7. Сохранение изображения для использования в Флипчарте
8. Перетащить из браузера на страницу

9. Использование инструмента Камеры

10. Добавление ссылки к изображению

11. Копирование текста из веб-сайта на страницу Флипчарта
12. Ссылки на звуковые файлы

УРОК 9

Часы, телеграфная лента и игральные кости

1. Проектирование игровой доски

2. Использовать инструмента Камеры, чтобы добавить ресурсы к Библиотеке Ресурсов

3. Проектирование игры с числами

4. Инструмент Игральные кости

5. Инструмент Часы

6. Телеграфная лента

7. Запуск Телеграфной ленты из страницы Flipchart 

8. Как играть игру

УРОК 10

Организация страниц, разные презентационные методы

1. Открытие предварительно сохраненного Флипчарта
2. Подготовка и удаление страницы Флипчарта
3. Добавление эффектов страницы

4. Создание новой страницы

5. Создание ссылок страниц

6. Создание ссылок возврата к меню / странице

7. Использование Примечаний Страницы при разделении Флипчарта
8. Добавление ярлыка Примечаний Страницы к вашей странице Флипчарта
9. Примечания и Указатели

10. Сохранение текущего расположения Основной панели инструментов

11. Заключительное сохранение
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